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INPUT

•輸入

•鍵盤

•滑鼠

PROCESS

•處理

•加減乘除運算

•資料結構

•變數

•陣列

•程式邏輯

•迴圈

OUTPUT

•螢幕顯示

•文字檔

•資料庫



 Dev C++
◦ 免費的C語言開發環境
◦ 從老師教學網站下載











 列印資料到螢幕
 printf(“Hello World!”);
 用法
◦ printf(“輸出內容”);





主程式的範圍





原始程式碼 編譯 可執行檔

main.c (主程式) helloworld.exe

Stdio.h

Stdlib.h

https://zh.wikipedia.org/wiki/Stdio.h
stdio.h是C語言為輸入輸出提供的標準庫頭文件

stdlib.h是C標準函數庫的頭文件

https://zh.wikipedia.org/wiki/Stdlib.h



 基本用法
 由鍵盤讀入一個十進位數字至一整數中， 並讀入一
個十進位實數至一浮點變數中，輸入整數
◦ int x, y;                     //定義兩個整數x, y

float z; //定義一個浮點數z
◦

scanf(“%d”,&x); //由鍵盤讀取一個整數並存入x
scanf(“%d%f”,&y, &z); //由鍵盤讀取一個整數存入x

//由鍵盤讀取一個浮點數存入z



輸入與輸出









 輸入資料

 計算

 判斷



 可讓程式重複執行
 有分兩種類型
 For迴圈
◦ 進入迴圈前先判斷條件是否符合

 while迴圈
◦ 又分兩類
◦ Do { While (條件)

…..                                       { ……
} While (條件)                         }

(至少迴圈內容會被執行一次) (迴圈內容可能不會被執行)

For (i=1; i<=9; i++)
{
迴圈內容
此部分程式會被重複執行9次

}




